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● Lea el Cronograma, le permitirá comprender la planeación diseñada para lograr de manera 

secuencial los objetivos del curso. Tenga en cuenta que entender los pasos y reconocer las 

actividades a realizar le permitirá tener un estimado del tiempo de dedicación y, así, planear el 

cumplimiento de los requisitos de acuerdo con su tiempo disponible. 

● Lea el presente documento Guía de aprendizaje, el cual le orientará en el desarrollo de las 

actividades. 

 

3.1 Actividad de aprendizaje AA1. Conceptualizar los componentes del emprendimiento digital 

Cuestionario que permite identificar conceptos básicos de emprendimiento, el contexto de los jóvenes y la 

importancia del emprendimiento digital 

Duración: 12 horas. 

Materiales de formación: Para el desarrollo de esta actividad es importante el estudio del componente 

formativo: Competencias del joven emprendedor 

Evidencia: Cuestionario conceptos de emprendimiento y emprendimiento digital. AA1-EV01. 

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: 

● Para responder el cuestionario remítase al área de la actividad correspondiente y acceda al espacio: 

Cuestionario conceptos de emprendimiento y emprendimiento digital AA1-EV01. 

 

3.2. Actividad de aprendizaje AA2. Emplear herramientas tecnológicas en emprendimiento 

Cuestionario que permite apropiar conceptos para la identificación y el uso de herramientas digitales dentro 

de un emprendimiento. 

Duración: 18 horas. 

Materiales de formación: Para el desarrollo de esta actividad es importante el estudio del componente 

formativo: Herramientas digitales para el joven emprendedor. 

Evidencia: Cuestionario Herramientas digitales. AA2-EV01. 

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: 

● Para responder el cuestionario remítase al área de la actividad correspondiente y acceda al espacio: 

Cuestionario herramientas digitales. AA2-EV01. 

 

3.3. Actividad de aprendizaje AA3. Elaborar una idea de negocio con integración de tecnología. 

Cuestionario que determina la importancia de presentar una idea de una forma efectiva, haciendo uso de 

herramientas digitales y metodológicas. 

Duración: 18 horas. 

Materiales de formación: para el desarrollo de esta actividad es importante el estudio del componente 

formativo: Define tu estrategia digital. 

Evidencia: Cuestionario presentación de una idea. AA3-EV01. 
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Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: 

● Para responder el cuestionario remítase al área de la actividad correspondiente y acceda al espacio: 

Cuestionario presentación de una idea. AA3-EV01. 

 

4. ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Evidencias de aprendizaje Criterios de evaluación 

Técnicas e 

instrumentos de 

evaluación 

Evidencia de conocimiento: 

Cuestionario conceptos de 

emprendimiento y 

emprendimiento digital. AA1-

EV01. 

• Describe los componentes del 

emprendimiento digital de acuerdo a los 

referentes teóricos. 

• Reconoce habilidades del 

emprendedor según la UNESCO. 

Cuestionario: 

IE-AA1-EV01 

Evidencia de conocimiento: 

Cuestionario herramientas 

digitales. AA2-EV01. 

• Utiliza las herramientas digitales 4.0 

asociadas a un emprendimiento. 

• Integra herramientas digitales dentro 

de un emprendimiento. 

Cuestionario: 

IE-AA2-EV01 

Evidencia de conocimiento: 

Cuestionario presentación de 

una idea. AA3-EV01. 

● Construye el modelo canvas de su idea 

de negocio. 

● Presenta su idea de negocio usando 

herramientas digitales. 

Cuestionario: 

IE-AA3-EV01 

 

5. GLOSARIO DE TÉRMINOS 

Alfabetización digital: proceso formativo en habilidades y competencias básicas en el uso de las TIC y de 

la navegación en la red Internet. 

Amenaza: persona, evento o actividad para causar un daño potencial a otra persona por un sistema 

informático con fines delictivos. 

Automatizar: acción de usar herramientas informáticas en procesos que se llevaban tradicionalmente 

(manuales). 

Comercio electrónico: el comercio electrónico también conocido como e-commerce consiste en la compra 

y venta de productos o servicios a través de forma online. 

El Modelo Canvas, o lienzo de Modelo de Negocio: es una plantilla que permite de forma simplificada, 

analizar y crear modelos de negocio. Con ella podrás visualizar la gestión estratégica de tu negocio, sea 

porque se trate de una nueva idea ya validada o proyecto o, para la reestructuración de algo ya en marcha. 

Instagram: una de las redes que más está creciendo actualmente, aunque hay que tener en cuenta que el 

promedio de edad de las personas que habitualmente utilizan la red un público más joven de 18 a 29 años. - 
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Enfocada a las imágenes, circunstancia que hay que tener en cuenta a la hora de acompañar todas nuestras 

publicaciones 

Marketing digital: se caracteriza por la utilización de estrategias de comercialización de productos y servicios 

en medios digitales. A través de distintos dispositivos tales como ordenadores, teléfonos móviles o tablets, y 

mediante plataformas como sitios webs, apps (aplicaciones), correo electrónico o Redes Sociales podremos 

lanzar mensajes publicitarios que permitan vender los productos y servicios de nuestra empresa. 

Página web: documento electrónico escrito normalmente en un lenguaje llamado HTML, que permite la 

visualización de contenidos de internet, contienen enlaces y datos multimedia. 

Smartphone: teléfono celular inteligente, con la posibilidad de poderse actualizar, instalar programas y ser 

altamente productivo por las aplicaciones que contiene. 

Transformación digital: es el cambio asociado con la aplicación de tecnologías digitales en todos los 

aspectos de la sociedad humana. La transformación digital puede ser considerada como la tercera etapa o 

tercera fase de la adopción de las tecnologías digitales (la competencia digital → el uso digital → la 

transformación digital), junto con la mejora de la capacidad de uso y de aplicación que se logra a través de la 

alfabetización digital. La etapa de transformación implica que los usos digitales permiten inherente mente 

nuevos tipos de innovación y creatividad en un ámbito particular, más que sencilla y únicamente mejorar y 

apoyar los métodos tradicionales. 
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